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Introduccion Objetivo

El turismo es una actividad econdmica significativa que lUna propuesta de optimizacidon de rutas turisticas
requiere una planificacidon eficiente para maximizar la basadas en la satisfaccidon de los usuarios y sujeto dal
satisfaccion del turista y optimizar los recursos presupuesto y tiempo disponible. El modelo fué planteado
disponibles. La complejidad de la planificacion de viajes como un problema de programacion lineal, teniendo
involucra la seleccion de destinos, rutas de viaje, como funcidn obijetivo la maximizacion de la suma de la
asignacion de presupuesto y tiempo, todo ello mientras satisfaccion de los lugares visitados, mientras que se
se consideran las preferencias del viagjero y las aplican restricciones relacionadas con el tiempo vy
restricciones impuestas por los recursos disponibles. presupuesto disponibles, asi como relacionadas con el
ruteo.

Resultados

Metodologia

Parametros

n € N: Numero de posibles lugares a visitar. T;: Tiempo de actividad i.

cij- Costo de traslado de irde 7 a . S;: N1vel de satisfaccion de visitar i.

C;: Costo de actividad i. P: Presupuesto Total. .

t;j: Tiempo de traslado de 7 a j. J: Tiempo disponible en una jornada.
Variables

x;: Variable binaria que toma el valor de 1 si el lugar i es visitado y 0 en otro caso.
yij. Variable binaria que toma el valor de 1 s1 se va del lugar i al lugar j y O en otro caso.

u; € {0,1,...,n}: Variable de posicién. Indica en qué momento va a ser visitado el lugar i
dentro de la ruta.

Modelo Matematico

Figura 1: Ruta generada por el algoritmo de optimizacion para
el caso de prueba de 4 nodos para el primer dia.

max z = Z‘,Si:'c]E

L Numero de puntos de visita Calidad de solucion Tiempo de procesamiento Costos totales Tiempos totales
considerados (satisfaccion) (segundos) (MXN) (min)
S.d. Z Cy. + Z Cx <P 14 81.7 27.5 15902.0 1372.0
.. Uy . L1 13 N 27.4 15598.0 1469.0
b y 14 80.5 27.8 15336.0 1444.0
15 86.2 27.9 15569.0 1520.0
Z thU + Z Tixi S] 15 84.5 28.3 15280.0 1419.0
L v Cuadro 3: Resultados problema tamafio grande.
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Conclusiones

e El modelo matemdatico logra optimizar la satisfaccion del

xEZyﬁ Vij

Z Yii =X Vi usuario para cada dia del itinerario respetando los tiempos
J y recursos disponibles

Ly, s1Vi A . . :

iy e Da flexibilidad al usuario de ingresar la cantidad de

Yy <1Vj lugares que quieren visitar y los dias en que quiere hacerlo.
sl
L

e Para futuras versiones modificariomos al parametro
satisfaccion donde preguntemos al usuario por sus
preferencias y se tenga una experiencia personalizada.
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